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ENGLISH

1. Battery installation:
Insert 4 AAA batteries with correct polarity (pic. 1).

(pic. 1)
2. Set time:
Pressing the “t” button will make the existing time flash on the screen. Press the “h” and “m” button to
increase hours and minutes until the time is correctly set. In order to quickly adjust the hours and
minutes, press the “h” or “m” buttons to leave the clock setup mode, then press the “t” button or until

the screen stops flashing. It will flash for three seconds when lit and flash for two seconds when unlit
(pic.2).
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Press “t” (pic. 2) Press “h” and “m

3. Alarm clock set:

Press the “a” button, when the clock time starts blinking, press the “h” and “m” to adjust hours and
minutes. To adjust the time faster, press the “h” or “m” button to leave the clock setup mode and press
the “a” button until the end of the screen flashing. It will flash three seconds when a lit and flash for two

seconds when until (pic. 3).
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Press “a (pic. 3) Press “h” and “m



4. Snooze time set:
Press the “a” button. The snooze time is set to a 1 minute default. Press the “m” button to alter the
snooze time for between 0-9 minutes. If 0 minutes is chosen, the snooze function is not activated

(pic. 4).

To leave the snooze set mode, press the “a” button or until the clock time appears.

Press “a” twice (pic. 4) Press “m”

5. Setting the alarm clock:
Setting the alarm clock: Press the alarm clock button, the alarm sign will appear on the screen (pic. 5).

6. Open the bull wheel:
Open the bull wheel: Press the bull wheel button, the wheel sign will appear on the screen (pic. 6).

(pic. 6)
The next alarm: snooze can be set to ring again, if the alarm is not turned off, the clock will begin to
beep and run. If the snooze minute is set to 0, the clock will run when the bell rings.
Press the “snooze” button. The screen will appear the last snooze time. You need to setup snooze
time before clock running, the alarm clock will ring again when it runs away.

7. Turning off the alarm clock:

Press the alarm button again to turn off the alarm clock, the alarm sign on the screen will disappear
(pic. 7).

(pic. 7)
Remark: Once the alarm is turned off the wheel will not run.
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8. Turn off the wheel:

If you would like to have the alarm clock sound but not have it run away, press the bull wheel button
again. The wheel sign will disappear from the screen (pic. 8).

9. Game:

Continuously pressing the “t” button twice will display the No.1 of default. Pressing the “h” button will
give you the choice of selecting the numbers between 1 and 5. Press the “t” button again hour after
hour (twice) to confirm that the game has started. The game coverage: the alarm clock will rotate
forwards, backwards, spin clockwise and counterclockwise; rotate through 360 degrees and irregularly
(pic. 9).
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Press “t” two twice (pic. 9) Press “h”
The numbers used represent the duration of the game:
No.1, Game duration 20 seconds;
No.2, Game duration 40 seconds;
No.3, Game duration 1 minute;
No.4, Game duration 1 minute 20 seconds;
No.5, Game duration 1 minute 40 seconds.
The times above are the default times of the games and will automatically stop after that time. Press
the bull wheel to finish the games early (do not press any other buttons before pressing the bull
wheel).
1. In order to avoid the alarm clock from breaking, do not put it in a place more than one meter high.
2. The alarm clock works on a wooden floor or carpet, but we do not recommend using it on a thick
rug.
3. The alarm clock will run in different directions for about 30 seconds until it finds somewhere to have
a rest. The backlight will flash when the alarm clock rings and moves.
. Sometimes the alarm clock will spin until it runs in to a solid object.
. Put the alarm clock back to the bed stand when it is retrieved, do not place it on the ground.
. You can start the backlighting for 3 seconds to tell the time in darkness by pressing any button.
. The battery sign will appear and flash on the screen before alarm time when the battery power is
low. The alarm clock needs new batteries.
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Frequently Asked Questions

1. When the alarm clock does not ring, please check the following: Check whether the alarm clock is
set for am or pm and if the alarm clock sign is showing on the screen of the alarm clock and
whether the alarm button has been pressed and if it is still showing on the screen.

2. If the alarm clock has a blinking low power warning, please replace the batteries as soon as

possible.
Safety precautions:
To reduce risk of electric shock, this product should ONLY be
CAUTION opened by an authorized technician when service is
s OgoEanECTTS;CESHOCK required. Disconnect the product from mains and other

equipment if a problem should occur. Do not expose the
product to water or moisture.

Maintenance:
Clean only with a dry cloth. Do not use cleaning solvents or abrasives.

Warranty:

No guarantee or liability can be accepted for any changes and modifications of the product or damage
caused due to incorrect use of this product.

General:

Designs and specifications are subject to change without notice.

All logos brands and product names are trademarks or registered trademarks of their respective
holders and are hereby recognized as such.

Keep this manual and packaging for future reference.

Attention:

should not be mixed with general household waste. There is a separate collections system for
mmm these products.

DEUTSCH

1. Installation der Batterien
Setzen Sie vier AAA-Batterien unter Beachtung der Polaritat ein (Abb. 1).

E This product is marked with this symbol. It means that used electrical and electronic products

(Abb. 1)



2. Einstellen der Uhrzeit:

Wenn Sie die ,t*-Taste driicken, wird die bestehende Uhrzeit im Display blinken. Driicken Sie die

,h* und ,m*“-Tasten, um die Stunden und Minuten bis zur gewiinschten Uhrzeit zu verstellen. Um die
Einstellung zu verlassen driicken Sie die ,t“-Taste oder warten, bis die Anzeige im Display aufhort zu
blinken. Es blinkt drei Sekunden lang, wenn das Display beleuchtet ist bzw. zwei Sekunden, wenn es
unbeleuchtet ist (Abb. 2).

Dricken Sie ,t* (Abb. 2)  Driicken Sie ,h“ und ,m*

3. Einstellen der Weckzeit:

Driicken Sie die ,a“-Taste. Wenn die Uhrzeit zu blinken beginnt, driicken Sie die ,h* und ,m“-Tasten,
um die Stunden und Minuten einzustellen. Um die Einstellung zu verlassen driicken Sie die ,a“-Taste
oder warten, bis die Anzeige im Display aufhért zu blinken. Es blinkt drei Sekunden lang, wenn das
Display beleuchtet ist bzw. zwei Sekunden, wenn es unbeleuchtet ist (Abb. 3).
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Driicken Sie ,a“ (Abb. 3) Driicken Sie ,h* und ,m*
4. Einstellen der Schlummerfunktion:

Driicken Sie zweimal die ,a“-Taste. Die Schlummerfunktion ist auf eine Minute gesetzt. Driicken Sie
die ,m“-Taste, um die Schlummerfunktion auf einen Wert von 0 bis 9 Minuten zu verandern. Falls Sie
0 Minuten wahlen, wird die Schlummerfunktion deaktiviert (Abb. 4).

Um die Einstellung fiir die Schlummerfunktion zu verlassen, driicken Sie die ,a“-Taste oder warten bis
die Uhrzeit erscheint.

Dricken Sie die ,a“-Taste zweimal (Abb. 4) Driicken Sie ,m*



5. Aktivieren der Weckzeit:
Driicken Sie die Taste mit dem Glockensymbol. Das Glockensymbol erscheint im Display (Abb. 5).

(Abb. 5)

6. Inbetriebnahme der Rader:
Driicken Sie die Taste mit dem Radsymbol. Das Radsymbol erscheint im Display (Abb. 6).

(Abb. 6)
Beim nachsten Wecken: Wenn die Schlummerzeit auf 0 gesetzt ist, fahrt der Wecker los, sobald der
Wecker ertont.
Driicken Sie die ,Snooze"-Taste. Im Display erscheint die letzte Schlummerzeit. Sie missen die
Schlummerzeit einstellen, bevor sich der Wecker bewegt. Der Alarm wird dann erneut ausgeldst,
wenn der Wecker sich bewegt hat.

7. Abschalten des Weckers:

Driicken Sie die Wecktaste erneut, um den Wecker auszuschalten. Das Weckersymbol wird vom
Display verschwinden (Abb. 5).

(Abb. 7)
Anmerkung: Wenn der Weckalarm ausgestellt ist, funktionieren die Rader des Weckers nicht.
8. Abschalten der Rader:

Wenn Sie zwar den Weckalarm héren méchten, der Wecker jedoch nicht davonfahren soll, dann
driicken Sie die Radtaste erneut. Das Radsymbol wird vom Display verschwinden (Abb. 8).

(Abb. 8)



9. Spiel:
Wenn Sie die ,t*-Taste zweimal driicken, wird Nr. 1 der Standarteinstellung angezeigt. Mit der
sh“-Taste kdnnen Sie zwischen den Nummern 1 bis 5 wahlen. Driicken Sie erneut die ,t*-Taste, um
den Spielstart zu bestatigen. Umfang des Spieles: der Wecker bewegt sich vorwarts und riickwarts,
schwenkt nach rechts und links, dreht sich um 360 Grad und unregelméagRig (Abb. 9).
m @@ —
Driicken Sie ,t* zweimal (Abb. 9) Driicken Sie ,h*
Die folgenden Ziffern stehen fiir die Dauer des Spieles:
Nr. 1; Spieldauer 20 Sekunden;
Nr. 2; Spieldauer 40 Sekunden;
Nr. 3; Spieldauer 1 Minute;
Nr. 4; Spieldauer 1 Minute 20 Sekunden;
Nr. 5; Spieldauer 1 Minute 40 Sekunden.
Die oben genannten Zeiten sind die Standartzeiten der Spiele. Die Spielzeiten enden automatisch
nach der vorgesehenen Spielzeit. Driicken Sie die Radtaste, um das Spiel vorzeitig zu beenden
(driicken Sie keine anderen Tasten bevor Sie die Radtaste gedriickt haben).
1. Um zu vermeiden, dass der Wecker kaputt geht, stellen Sie ihn nicht hoher als einen Meter.
2. Der Wecker funktioniert auf HolzfuBboden und Teppich. Wir empfehlen ihn nicht auf dicken Laufern
zu verwenden.
3. Der Wecker bewegt sich flir ungefahr 30 Sekunden in verschiedene Richtungen, bevor er eine

Pause einlegt. Das Rucklicht blinkt, wenn der Alarm ausgeldst wird und er Wecker sich bewegt.
4. Manchmal dreht sich der Wecker bis er an einen festen Gegenstand stoRt.

5. Platzieren Sie den Wecker auf dem Nachttisch. Stellen Sie ihn nicht auf den Boden.

6. Um im Dunkeln die Uhrzeit zu erkennen, kénnen Sie die Hintergrundbeleuchtung fiir 3 Sekunden
aktivieren, indem Sie irgendeine Taste driicken.

7. Sobald die Batteriekapazitat niedrig ist, erscheint das Batteriezeichen im Display und blinkt. Der
Wecker benétigt dann neue Batterien.

Haufig gestellte Fragen

1. Wenn der Wecker nicht klingelt iberpriifen Sie bitte Folgendes: Uberpriifen Sie, ob der Wecker auf
AM oder PM gestellt ist und ob das Weckerzeichen im Display zu sehen ist. Uberpriifen Sie
aulerdem, ob die Weckertaste gedriickt wurde und ob dies noch im Display zu sehen ist.

2. Wenn das Zeichen fiir niedrige Batteriekapazitat blinkt, ersetzen Sie bitte die Batterien so schnell
wie mdglich.

Sicherheitsvorkehrungen:
Um das Risiko eines elektrischen Schlags zu verringern, sollte
VORSICHT | . dieses Produkt AUSSCHLIESSLICH von einem autorisierten

STROMSCHLAGGEFAHR
NICHT OFFNEN

Techniker geéffnet werden. Bei Problemen trennen Sie das
Gerat bitte von der Spannungsversorgung und von anderen
Geréaten ab. Stellen Sie sicher, dass das Gerat nicht mit
Wasser oder Feuchtigkeit in Berlihrung kommt.




Wartung:

Nur mit einem trockenen Tuch saubern. Keine Reinigungs- oder Scheuermittel verwenden.
Garantie:

Es kann keine Garantie oder Haftung fiir irgendwelche Anderungen oder Modifikationen des Produkts
oder fiir Schaden Gibernommen werden, die aufgrund einer nicht ordnungsgeméafen Anwendung des
Produkts entstanden sind.

Allgemeines:

Design und technische Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

Alle Logos, Marken und Produktnamen sind Marken oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen
Eigentiimer und werden hiermit als solche anerkannt.

Bitte bewahren Sie Bedienungsanleitung und Verpackung fiir spatere Verwendung auf.

Achtung:

Dieses Produkt ist mit diesem Symbol gekennzeichnet. Es bedeutet, dass die ausgedienten
elektrischen und elektronischen Produkte nicht mit dem allgemeinen Haushaltsmiill entsorgt
mmm werden dirfen. Fiir diese Produkte stehen gesonderte Sammelsysteme zur Verfiigung.

FRANCAIS

1. Installation des piles :
Insérez 4xpiles AAA en respectant le sens des polarités (fig. 1).

(fig. 1)

2. Réglage de I’horloge :

Appuyez sur la touche « t ». Les chiffres de I'horloge clignotent sur I'écran. Réglez les chiffres des
heures et des minutes a I'aide, respectivement, des touches « h » et « m » jusqu’a afficher I'heure
exacte. Pour ajuster rapidement les heures et les minutes, appuyez sur la touche « h » ou « m » pour
quitter le mode réglage de I'horloge puis appuyez sur la touche « t » ou attendez que le contenu de
I'écran s’arréte de clignoter. Le contenu de I'écran clignote pendant trois secondes lorsque I'écran est
allumé et pendant deux secondes lorsque I'écran est éteint (fig. 2).



Appuyez sur la touche « t » (fig. 2) Appuyez sur les touches « h » et « m »

3. Réglage de I’heure de réveil :

Appuyez sur la touche « a ». Les chiffres clignotent sur I'écran. Réglez les heures et les minutes a
I'aide des touches « h » et « m ». Pour ajuster plus rapidement 'heure de réveil, appuyez sur la
touche « h » ou « m » pour quitter le mode de réglage de I'heure et appuyez sur la touche « a »
jusqu’a ce que le contenu de I'écran cesse de clignoter. Le contenu clignote pendant trois secondes
lorsque I'écran est allumé et pendant deux secondes lorsque I'écran est éteint (fig. 2).

Appuyez sur la touche « a»  (fig. 3)  Appuyez sur les touches « h » et « m »

4. Réglage du délai de rappel :

Appuyez sur la touche « a ». Par défaut, le délai de rappel est fixé a 1 minute. Appuyez sur la touche
« m » pour modifier le délai de rappel (entre 0 et 9 minutes). La valeur 0 minute désactive la fonction de
rappel (fig. 4).

Pour quitter le mode de réglage du délai de rappel, appuyez sur la touche « a » ou attendez que I'heure
de I'horloge apparaisse sur 'écran.

Appuyez deux fois d’affilée sur la touche « a » (fig. 4) Appuyez sur la touche « m ».

5. Activation de la fonction réveil :
Activation de la fonction réveil : appuyez sur la touche réveil. Le symbole d'un réveil s’affiche sur I'écran (fig. 5).

10



6. Activation de la fonction roulette :
Activation de la fonction roulette : appuyez sur la touche roulette. L'icone de cette fonction s’affiche sur
I'écran (fig. 6).

(fig. 6)
Lorsque I'heure de réveil est arrivée : activez la fonction rappel pour réentendre la sonnerie apres le
délai fixé. Si vous avez activé la fonction réveil, la sonnerie retentit et le réveil se déplace sous I'action
des roulettes. Si vous avez réglé le délai de rappel sur 0, le réveil se déplace en méme temps que la
sonnerie retentit.
Appuyez sur la touche « snooze » (Rappel). La durée de rappel que vous avez sélectionnée pour la
derniére fois s’affiche sur I'écran. Vous devez sélectionner la durée de rappel avant que le réveil ne se
déplace. La sonnerie de réveil retentira de nouveau lorsque le réveil se mettra en mouvement.

7. Désactivation de la fonction réveil
Réappuyez sur la touche « a » pour désactiver la fonction réveil. L'icone correspondante disparait de
I'écran (fig. 7).

(fig. 7)
Remarque : la fonction roulette cesse de fonctionner lorsque vous désactivez la fonction réveil.
8. Désactivation de la fonction roulette :

Pour entendre la sonnerie du réveil sans actionner les roulettes, réappuyez sur la touche roulette.
L'icone de la fonction roulette disparait de I'écran (fig. 8).

9.Jeu:

Appuyez deux fois d’affilée sur la touche « t ». Le chiffre du jeu N°1 s’affiche par défaut. Appuyez sur
la touche « h » pour sélectionner le jeu auquel vous désirez jouer (entre 1 et 5).Appuyez ensuite sur la
touche « t » (deux fois) pour démarrer le jeu. Réactions du réveil pendant les jeux : le réveil tourne en
avant, en arriére, dans le sens des aiguilles d’'une montre, dans le sens inverse des aiguilles d’'une
montre, de 360 degrés et irrégulierement (fig. 9).
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Appuyez deux fois sur la touche « t»  (fig. 9) Appuyez sur la touche « h »

Les nombres indiquent la durée du jeu :

N°1, le jeu dure 20 secondes ;

N°2, le jeu dure 40 secondes ;

N°3, le jeu dure 1 minute ;

N°4, le jeu dure 1 minute et 20 secondes ;

N°5, le jeu dure 1 minute et 40 secondes.

Ces durées sont celles définies par défaut, au bout desquelles le jeu s’arréte automatiquement.

Appuyez sur la roulette pour terminer le jeu avant la fin (n’appuyez sur aucune autre touche avant

d’appuyer sur la roulette).

1. Pour éviter que le réveil ne se casse, ne le posez pas a plus d'un métre de haut.

2. Le réveil se déplace aisément sur un sol en bois ou sur un tapis, mais non sur une couverture
épaisse.

3. Le réveil se déplace dans diverses directions pendant environ 30 secondes jusqu’a trouver un
endroit pour se reposer. Le rétroéclairage clignote pendant que la sonnerie retentit et que le réveil
se déplace.

4. Parfois, le réveil commence a tourner jusqu’a rencontrer un objet dur.

5. Dés que vous avez récupéré le réveil, reposez-le sur votre table de chevet. Ne le laissez pas par
terre.

6. Pour consulter 'heure dans I'obscurité, activer le rétroéclairage en appuyant sur une touche
quelconque.

7. Licone d'une pile s’affiche sur I'écran et clignote avant que I'heure de réveil n’arrive lorsque la
tension des piles est faible. Vous devez remplacer les piles.

Questions fréquemment posées

1. Si la sonnerie du réveil ne retentit pas : vérifiez que vous avez réglé correctement I'heure de réveil
(am ou pm), que le symbole du réveil est affiché sur I'écran, que vous avez appuyé sur la touche de
réveil et que celle-ci est encore affichée sur I'écran.

2. Sile témoin de charge des piles clignote, remplacez les piles le plus vite possible.

Consignes de sécurité :
Pour réduire le risque de choc électrique, ce produit ne doit

ATTENTION étre ouvert que par un technicien qualifié si une réparation

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE]
NE PAS OUVRIR

s'impose. Débranchez I'appareil et les autres équipements
du secteur s'il y a un probleme. Ne pas exposer I'appareil a
I'eau ni a 'humidité.

Entretien :
Ne nettoyez I'appareil qu'avec un chiffon sec. N'utilisez pas de solvants ou de produits abrasifs.

Garantie :
Aucune garantie ou responsabilité ne sera acceptée en cas de modification et/ou de transformation du
produit ou en cas de dommages provoqués par une utilisation incorrecte de I'appareil.
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Généralités :

Le design et les caractéristiques techniques sont sujets @ modification sans notification préalable.
Tous les logos de marques et noms de produits sont des marques déposées ou immatriculées dont
leurs détenteurs sont les propriétaires et sont donc reconnues comme telles dans ce documents.
Conservez ce manuel et 'emballage pour toute référence ultérieure.

Attention :

Ce symbole figure sur I'appareil. Il signifie que les produits électriques et électroniques ne
doivent pas étre jetés avec les déchets domestiques. Le systéme de collecte est différent pour
mmm ce genre de produits.

NEDERLAN

1. Batterij plaatsen:
Plaats 4 AAA batterijen volgens de juiste polariteit (afb. 1).

(afb. 1)

2. Tijd instellen:

Drukken op “t"- knop zal de bestaande tijd op het scherm laten knipperen. Druk op de “h”- en “m”-knop
om de uren en minuten te verhogen, totdat de tijd juist is ingesteld. Om snel de uren en minuten aan te
passen, druk op de “h’- of “m”-knoppen om de klokinstelling te verlaten, druk vervolgens op de
“t"-toets of wacht totdat het scherm niet meer knippert. Het zal gedurende drie seconden knipperen,
vervolgens na het uitgaan voor twee seconden branden en knipperen (afb. 2).

O @ ®Q
snooze

Druk op “t” (afb. 2) Druk “h” en “m”

3. Alarmklok instellen

Druk op de “a”-knop, wanneer de klok begint te knipperen, druk op de “h” en “m” om de uren en
minuten aan te passen. Om sneller de uren en minuten aan te passen, druk op de “h”- of “m”-knop om

de instellingsmodus van de klok te verlaten en druk vervolgens op de “a”-knop en houd deze ingedrukt
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totdat het scherm niet meer knippert. Het zal gedurende drie seconden knipperen, vervolgens na het
uitgaan voor twee seconden branden en knipperen (afb. 3).

Druk op “a” (afb. 3) Druk “h” en “m”
4. Sluimertijd instellen

Druk op de “a”™-knop. De sluimertijd is standaard op 1 minuut ingesteld. Druk op de “m”-knop om de
sluimertijd tussen 0-9 minuten te wijzigen. Als 0 minuten is gekozen, is de sluimerfunctie niet
geactiveerd (afb. 4).

Om de instellingsmodus van de sluimertijd te verlaten, druk op de “a”-knop of wacht totdat de kloktijd
verschijnt.

Druk tweemaal op “a” (afb. 4) Druk op “m”

5. De alarmklok instellen:

De alarmklok instellen: Druk op de alarmklokknop, het alarmteken zal op het scherm verschijnen
(afb. 5).

6. Het “bull”-wiel openen:

Het “bull”-wiel openen: Druk op de “bull”-wielknop, het wielteken zal op het scherm verschijnen
(afb. 6).
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Het volgende alarm: de sluimertijd kan opnieuw worden ingesteld om af te gaan, als het alarm niet is
uitgeschakeld, zal de klok begint te piepen en te lopen. Als de minuut van de sluimertijd op 0 is
ingesteld, zal de klok lopen wanneer de bel afgaat.

Druk op de “sluimer”-knop. Het scherm zal de laatste sluimertijd weergeven. U moet de sluimertijd
instellen voordat klok loopt, de wekker zal weer rinkelen wanneer het gaat lopen.

7. De alarmklok uitschakelen

Druk op de alarmknop om de wekker uit te schakelen, het alarmteken op het scherm zal verdwijnen
(afb. 7).

(afb. 7)
Opmerking: Zodra het alarm is uitgeschakeld zal het wiel niet lopen.
8. Het wiel uitschakelen:

Als u de toon van de alarmklok wilt laten luiden, maar deze op niet wegrijden hebt ingesteld, druk dan
opnieuw op het “bull”-wiel. Het wielteken zal van het scherm verdwijnen (afb. 8).

9. Spel:

Wanneer tweemaal op de “t’-knop wordt gedrukt zal de standaardinstelling nr. 1 worden weergeven.
Druk op de “h”-knop om tussen de opties 1 en 5 te selecteren. Druk op de “t’-knop uur na uur
(tweemaal) om het starten van het spel te bevestigen. Speluitleg: de alarmklok zal vooruit, achteruit
roteren, rechtsom als linksom draaien, 360 graden en onregelmatig roteren (afb. 9).

® @@

Druk tweemaal op “t” (afb. 9) Druk op “h”
De gebruikte nummers vertegenwoordigen de duur van het spel:
Nr.1, Spelduur 20 seconden;
Nr.2, Spelduur 40 seconden;
Nr.3, Spelduur 1 minuut;
Nr.4, Spelduur 1 minuut en 20 seconden;
Nr.5, Spelduur 1 minuut en 40 seconden.
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De tijden hiervoor zijn standaard, de klok zal na die tijd automatisch stoppen. Druk op het “bull”-wiel

om het spel voortijdig te beéindigen (Druk niet op andere knoppen alvorens op het “bull”-wiel te

drukken).

1. Zet de klok niet op een plaats hoger dan een meter om te voorkomen dat deze stuk gaat.

2. De wekker werkt op een houten vloer of tapijt, maar we raden u aan om het niet op een dik kleed te
gebruiken.

3. De wekker zal voor ongeveer 30 seconden in verschillende richtingen lopen totdat het een rustplek
heeft gevonden. De achtergrondverlichting zal knipperen als de alarmklok luidt en beweegt.

4. Soms zal de wekker draaien totdat het tegen een vast voorwerp aanloopt.

5. Zet de wekker terug op het nachtkastje wanneer het wordt teruggevonden, plaats het niet op de
vloer.

6. U kunt door op een willekeurige knop te drukken de achtergrondverlichting gedurende 3 seconden
laten branden om in duisternis de tijd af te lezen.

7. Het batterijsymbool verschijnt en knippert op het scherm voor de alarmtijd als de batterij bijna leeg
is. De batterijen van de alarmklok moeten vervangen worden.

Veel gestelde vragen

1. Als de alarmklok niet afgaat, controleer dan het volgende: Controleer of de alarmklok op AM- of
PM-weergave is ingesteld, of het alarmkloksymbool op het scherm wordt weergegeven en of de
alarmknop is ingedrukt en of het nog steeds op het scherm wordt weergegeven.

2. Als de alarmklok een knipperend “lage capaciteit’-waarschuwing weergeeft, vervang dan de
batterijen zo spoedig mogelijk.

Veiligheidsvoorzorgsmaatregelen:

LET OP: Om het risico op elektrische schokken te voorkomen mag dit
GEVAAR] \,Oo product ALLEEN worden geopend door een erkende
ELEKTRISCHE SCHOK technicus wanneer er onderhoud nodig is. Koppel het

NIET OPENEN

product los van de elektrische voeding en van andere
apparatuur als zich problemen voordoen. Stel het product
niet bloot aan water of vocht.

Onderhoud:
Uitsluitend reinigen met een droge doek. Gebruik geen reinigingsmiddelen of schuurmiddelen.

Garantie:

Voor wijzigingen en veranderingen aan het product of schade veroorzaakt door een verkeerd gebruik
van dit product, kan geen aansprakelijkheid worden geaccepteerd. Tevens vervalt daardoor de
garantie.

Algemeen:

Wijziging van ontwerp en specificaties zonder voorafgaande mededeling onder voorbehoud.

Alle logo’s, merken en productnamen zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van de
respectievelijke eigenaren en worden hierbij als zodanig erkend.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing voor latere raadpleging.

Let op:

Dit product is voorzien van dit symbool. Dit symbool geeft aan dat afgedankte elektrische en
elektronische producten niet met het gewone huisafval verwijderd mogen worden. Voor dit
mmm soort producten zijn er speciale inzamelingspunten.
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ITALIANO

1. Installazione della batteria:
Inserire 4 batterie AAA con la polarita corretta (figura 1)

(figura 1)

2. Impostare I'ora:

Premendo il pulsante “t” I'ora attuale lampeggera. Premere i pulsanti “h” ed “m” per aumentare le ore
ed i minuti fino a che il tempo non & impostato correttamente. Al fine di regolare le ore ed i minuti
velocemente, premete i pulsanti “h” e “m” per abbandonare la modalita di set up quindi premete il tasto
“t” oppure attendente che venga arrestato il lampeggio. Lampeggera per tre secondi quando acceso e
2 secondi quando spento (figura 2).

(ORI RONG

Premere “t” (figura 2) Premere “h” e “m”

3. Impostazione della sveglia:

Premere il pulsante “a”,quando l'ora inizia a lampeggiare premete “h” e “m” per regolare le ore ed i
minuti. Per regolare il tempo pit velocemente, premete “h” 0 “m” e per lasciare la modalita di
impostazione dell’ora premere di nuovo “a” fino a che lo schermo non smette di lampeggiare.

Lampeggera per tre secondi quando acceso e 2 secondi quando spento (figura 3).

@@(!)

Premere “a” (figura 3) Premere “h” e “m”
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4. Impostare lo snooze (sonnellino):
Premete il pulsante “a”. Come parametro predefinito il tempo di snooze (sonnellino) &€ impostato su

1 minuto. Premere il pulsante “m” per modificare il tempo di snooze (sonnellino) tra 0 e 9 minuti.

Se viene scelto 0 minuti la funzione sonnellino non viene attivata (figura 4)

fino a che non appare l'ora.

Per abbandonare la modalita di impostazione del sonnellino premere “a

“g”

Continuare a premere “a” due volte (figura 4) Premere “m”

5. Impostare la sveglia:

Impostare I'ora della sveglia: Premere il pulsante sveglia (allarme), ed apparira il simbolo della sveglia
sullo schermo (figura 5).

(figura 5)

6. Aprire la ruota:
Aprire la ruota: Premere il pulsante ruota, ed apparira il segnale ruota sullo schermo (figura 6).

(figura 6)

Sveglia successiva: Si pud impostare un ulteriore suono se non viene disattivato 'allarme, I'orologio
iniziera ad emettere un beep e a correre se il tempo di snooze (sonnellino) & impostato su 0. La
sveglia iniziera a correre quando I'allarme suona.

Premete il pulsante snooze “sonnellino”. Sullo schermo apparira I'ultimo tempo di sonnellino impostato.
E’ necessario impostare il tempo di sonnellino prima che la sveglia corra, e quindi prima di correre
suonera ancora.
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7. Spegnere l'allarme:
Premere il pulsante allarme nuovamente per spegnere la sveglia, e scomparira il segno allarme sullo
schermo (figura 7).

(figura 7)
Nota: Se I'allarme & spento le ruote non gireranno.
8. Disattivare le ruote:

Se volete che I'allarme suoni senza che le ruote girino premete il pulsante ruote nuovamente.
Scomparira il segno delle ruote dallo schermo (figura 8).

(figura 8)

9. Giochi:

Continuando a premere il tasto “t” due volte mostrera il n. 1 predefinito. Premendo il pulsante “h” vi
dara la scelta tra 1 e 5. Premendo “t” nuovamente ancora ora dopo ora per confermare che il gioco &
iniziato. Area di gioco: La sveglia si muovera avanti, indietro, ruotera in senso orario e antiorario e in
modo irregolare (figura 9)

® @@

Premere “t” due volte (figura 9) Premere “h”
| numeri rappresentano la durata del gioco:
N. 1 il gioco dura 20 secondi;
N. 2 il gioco dura 40 secondi;
N. 3 il gioco dura 1 minuto;
N. 4 il gioco dura 20 secondi;
N. 5 il gioco dura 40 secondi.
| tempi qui sopra sono predefiniti e si fermeranno in modo automatico. Premere le ruote per finire il
gioco prima (non premere altri pulsanti prima di premere le ruote).
1. Al fine di evitare che la sveglia si rompa non mettetela in posti piu alti di un metro.
2. La sveglia funziona su legno e tappeti ma suggeriamo di non usarlo su moquette troppo alta.
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3. La sveglia andra in giro in maniera causale per 30 secondi fino a che non trova un punto dove
riposarsi. La luce posteriore lampeggera mentre la sveglia si muove e suona.

. Avolte la sveglia ruota fino a che non sbatte in un oggetto solito.

Posizionare di nuovo la sveglia sulla spalliera del letto o comodino, non mettere per terra.

Premendo qualsiasi tasto potete attivare per 3 secondi la luce posteriore per vedere I'ora al buio.

Il simbolo della batteria appare e lampeggia sullo schermo prima della sveglia se la batteria & ad

un livello basso. In questo caso la sveglia necessita batterie nuove.

No o o~

Domande frequenti

1. Quando la sveglia non suona, controllare quanto segue: Controllare se la sveglia & impostata per
am o pm e se il segno allarme & mostrato sullo schermo della sveglia e se il pulsante della sveglia
(o allarme) e stato premuto e se viene ancora mostrato sullo schermo.

2. Se la sveglia presenta I'avviso di batteria bassa, vi preghiamo di sostituire le batterie il piu presto
possibile.

Precauzioni di sicurezza:
Per ridurre il rischio di shock elettrico, questo prodotto
ATTENZIONE dovrebbe essere aperto SOLO da un tecnico autorizzato
quando & necessario ripararlo. Scollegare il prodotto
dall'alimentazione e da altri apparecchi se dovesse esserci
un problema. Non esporre il prodotto ad acqua o umidita.

RISCHIO DI SC

Manutenzione:
Pulire solo con un panno asciutto. Non utilizzare solventi detergenti o abrasivi.

Garanzia:
Non sara accettata alcuna garanzia o responsabilita in relazione a cambiamenti e modifiche del
prodotto o a danni determinati dall'uso non corretto del prodotto stesso.

Generalita:

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a modifica senza necessita di preavviso.

Tutti i marchi a logo e i nomi di prodotto sono marchi commerciali o registrati dei rispettivi titolari e
sono riconosciuti come tali in questo documento.

Tenere questo manuale e la confezione per riferimento futuro.

Attenzione:

elettronici non devono essere gettati insieme ai rifiuti domestici. Per questi prodotti esiste un
mmm sistema di raccolta differenziata.

Ej Il prodotto & contrassegnato con questo simbolo, con il quale si indica che i prodotti elettrici ed
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ESPANOL

1. Instalacion de las baterias:
Inserte 4 baterias AAA con la polaridad correcta (figura 1)

(figura 1)
2. Ajuste de la hora:
Al presionar el botdn “t” la hora existente parpadeara en la pantalla. Presione los botones “h” y “m”
para incrementar las horas y los minutos hasta que la hora esté correctamente ajustada. Para ajustar
rapidamente las horas y los minutos, presione los botones “h” o0 “m” para salir del modo de ajuste del
reloj, a continuacion presione el botén “t” hasta que la pantalla deje de parpadear. Parpadeara durante
tres segundos cuando se ilumine y parpadeara durante dos segundos cuando se apague (figura 2).

(ORI RONG

Presione “t” (figura 2) Presione “h”y *

3. Ajuste del reloj despertador:

Presione el botén “a”, cuando la hora del reloj comience a parpadear, presione “h” y “m” para ajustar
las horas y los minutos. Para ajustar la hora mas rapido, presione los botones “h” 0 “m” para salir del
modo de ajuste del reloj, a continuacién presione el botén “a” hasta que la pantalla deje de parpadear.
Parpadeara durante tres segundos cuando se ilumine y parpadeara durante dos segundos cuando se

apague (figura 3).

®®(!>
oo ]

Presione "a” (figura 3) Presione “h” y “m”
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4. Ajuste del silencio:
Presione el botén “a”. El tiempo de silencio se ajusta a 1 minuto por defecto. Presione el botén “m”
para alterar el tiempo de silencio entre 0 y 9 minutos. Si se selecciona 0 minutos, se desactiva la

funcién de silencio (figura 4).

Para salir del modo de ajuste del silencio, presione el botén “a” hasta que aparezca la hora del reloj.

Presione dos veces “a” (figura 4) Presione “m”

5. Ajuste del despertador:
Ajuste del despertador: Presione el botdn del despertador, el signo de alarma aparecera en la pantalla
(figura 5).

(figura 5)

6. Abra la rueda de traccién:
Abra la rueda de traccion: Presione el botén de la rueda de traccion, aparecera el simbolo de rueda
en la pantalla (figura 6).

(figura 6)

La alarma siguiente: El tiempo de silencio puede ajustarse para que suene de nuevo, si la alarma no
se desactiva, el reloj comenzara a sonar y a desplazarse. Si el tiempo de silencio se ajusta en 0, el
reloj se desplazara cuando suene.

Presione el botdn de “silencio” (snooze) En la pantalla aparecera el tltimo tiempo de silencio. Usted
tiene que configurar el tiempo de silencio antes de que se desplace el reloj, el despertador sonara de
nuevo cuando se desplace.
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7. Desactivacion del despertador:
Presione de nuevo el botén de la alarma para apagar el despertador, desaparecera el simbolo de
alarma de la pantalla (figura 7).

(figura 7)
Observaciones: Una vez que la alarme esté desactiva, la rueda no funcionara.
8. Apagar la rueda:

Si quisiera que suene el despertador pero que no se desplace, presione de nuevo el boton de la rueda
de traccion. El simbolo de rueda desaparecera de la pantalla (figura 8).

(figura 8)

9. Juego:

Al presionar continuamente el botén “t” dos veces, se mostrara el N° 1 por defecto. Al presionar el
botén “h” tendra la posibilidad de seleccionar un nimero entre el 1y el 5. Presione de nuevo el botén
“t” hora tras hora (dos veces) para confirmar que el juego ha comenzado. Cobertura del juego: el
despertador girara hacia adelante, hacia atras, dara vueltas en sentido horario y antihorario, girara
360 grados y de manera irregular (figura 9).

® @@

Presione “t” dos veces. (figura 9) Presione “h”
Los nimeros usados representan la duracion del juego:
N° 1, duracién del juego de 20 segundos;
N° 2, duracién del juego de 40 segundos;
N° 3, duracién del juego de 1 minuto,
N° 4, duracién del juego de 1 minuto 20 segundos;
N° 5, duracién del juego de 1 minuto 40 segundos.
Los tiempos anteriores son tiempos por defecto de los juegos y se detendra automaticamente
después de ese tiempo. Presione la rueda de traccion para finalizar antes los juegos (no presione
otros botones antes de presionar la rueda de traccion).
1. Para evitar la rotura del reloj despertador, no lo coloque en un lugar que tenga mas de un metro de
altura.
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2. El despertador trabaja en un piso de Madera o sobre una estera, pero no recomendamos
emplearlo sobre una alfombra gruesa.

3. El despertador se desplazara en diferentes direcciones durante alrededor de 30 segundos hasta
que encuentre algun lugar donde descansar. La luz de fondo parpadeara cuando el despertador
suene y se mueva.

4. Aveces el despertador girara hasta que tropiece con un objeto sélido.

5. Cuando recupere el reloj despertador coléquelo de nuevo en la mesa de noche, no lo ponga en el
suelo.

6. Usted puede encender la iluminacién de fondo durante 3 segundos para ver la hora en la
oscuridad presionando cualquier botén.

7. Elsigno de bateria aparecera y parpadeara en la pantalla antes de la hora de la alarma cuando la
energia de la bateria sea baja. El despertador necesita baterias nuevas.

Preguntas mas frecuentes

1. Cuando el despertador no suene, compruebe lo siguiente: Compruebe si el despertador esta
ajustado para am o pm y si el simbolo de despertador se estd mostrando en la pantalla;
igualmente, si el botén de alarma ha sido presionado y si ain se estd mostrando en la pantalla.

2. Si el despertador tiene parpadeando una advertencia de energia baja, sustituya las baterias tan
pronto como sea posible.

Medidas de seguridad:
e Para reducir el peligro de descarga eléctrica, este producto
ATENCION SOLO lo deberia abrir un técnico autorizado cuando
necesite reparacion. Desconecte el producto de la toma de
corriente y de los otros equipos si ocurriera algun problema.
No exponga el producto al agua ni a la humedad.

RIESGO DE ELECTROCUCION
NO ABRIR

Mantenimiento:
Limpielo sélo con un pafio seco. No utilice disolventes de limpieza ni productos abrasivos.

Garantia:
No se aceptara ninguna garantia o responsabilidad derivada de cualquier cambio o modificaciones
realizadas al producto o dafios provocados por un uso incorrecto del producto.

General:

Las ilustraciones y las especificaciones podran sufrir cambios sin previo aviso.

Todas las marcas de logotipos y nombres de productos constituyen patentes o marcas registradas a
nombre de sus titulares correspondientes, reconocidos como tal.

Conserve este manual y el embalaje en caso de futura necesidad.

Atencion:

Este producto esta sefializado con este simbolo. Esto significa que los productos eléctricos y
electrénicos usados no deberan mezclarse con los desechos domésticos generales. Existe un
mmm sistema de recogida individual para este tipo de productos.
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MAGYAR

1. Az elemek behelyezése
Helyezzen be 4 db AAA elemet, a jeldlt polaritas szerint (1. &bra).

(1. &bra)
2. Allitsa be az idét
A t” gomb megnyomasakor villogni kezd az id6érték a kijelzén. A ,h” és az ,m” gombbal Iéptesse az
6ra és a perc értéket, amig a pontos id6 nem jelenik meg. Az éra és perc gyors beallitdsahoz a ,.h”
vagy ,m” gomb megnyomasaval hagyja az ébresztééra beallitasi modjat, és addig nyomja a ,t”
gombot, amig a kijelz6 abba nem hagyja a villogast. Kivilagitva harom masodpercig és kivilagitatlanul
két masodpercig villog (2. abra).

O @ ®Q

II'IIIII'I T nlnllll T n.nllln

Nyomja meg a ,t"-t (2. abra) Nyomja meg a ,h’-t és ,m"-et
3. Az ébresztdora beallitasa:

Nyomja meg az ,a” gombot. Az id6érték villogni kezd. Ekkor a ,h” és ,m” gombbal dllitsa be az ¢ra és a
perc értékét. Az id6 gyors bedllitdsahoz a ,h” vagy ,m” gomb megnyomasaval hagyja az ébresztéora
beallitasi maédjat, és addig nyomja az ,a” gombot, amig a kijelzé abba nem hagyja a villogast.
Kivilagitva harom masodpercig és kivilagitatlanul két masodpercig villog (3. &bra).

© 660
[

Nyomja meg az ,a"-t (3. abra) Nyomja meg a ,h™-t és ,m"-et
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4. A szundi id6 beallitasa:

Nyomja meg az ,a” gombot. A szundi idé alapértelmezett beallitasa 1 perc. Ertéke 0 és 9 perc
kozéttire allithaté az ,m” gombbal. 0 beallitasakor a szundi funkcié kikapcsolddik (4. abra).

A szundi beallitasi modbol valé kilépéshez addig nyomja az ,a” gombot, amig meg nem jelenik a
pontos id6.

Folyamatosan nyomja ,a’-t kétszer (4. abra) Nyomja meg az ,m"-et

5. Az ébresztdora beallitasa:

Az ébreszt6ora bedllitdsa: Nyomja meg az ébresztééra-gombot. Megjelenik a csengé-jel a kijelzén
(5. abra).

(5. abra)

6. A bikakerék kinyitasa:
A bikakerék kinyitasa: Nyomja meg a bikakerék gombjat. Megjelenik a kerék-jel a kijelzén (6. abra).

(6. abra)
A kovetkezd ébresztés: a szundi beallithaté ismételt csengésre, ha az ébresztés nincs kikapcsolva, az
dra sipolni és futkosni kezd. Ha a szundi 0 percre van allitva, az 6ra futkosni kezd az ébresztéhang
megszolalasakor.
Nyomja meg a ,snooze” (szundi) gombot. A kijelz6n megjelenik a legutébbi szundi id6. Be kell allitani a
szundi id6t az éra futkosasa el6tt, az ébresztéora ismét csenget, amikor elfut.
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7. Az ébresztés kikapcsolasa:

Az ébresztés kikapcsolasahoz nyomja meg ismét az ébreszté gombot, a csengd eltiinik a kijelzérol
(7. abra).

(7. dbra)
Megjegyzés: Az ébresztés kikapcsolt allapotaban a kerék nem futkos.
8. A kerék kikapcsolasa:

Ha csak ébresztéhangot kér, de nem akarja, hogy futkosson az ébreszté6ra, nyomja meg ismét a
kerék gombjat. A kerék eltiinik a kijelzérél (8. abra).

(8. abra)
9. Jaték:
A ,t" gomb folyamatos kétszeri megnyomasakor megjelenik az 1. szamu alapértelmezett jaték. A ,h”
betli megnyomasakor valaszthat 1 és 5 kdzotti szamot. Nyomja meg ismét a ,t” gombot, 6ra 6ra utan
(kétszer) a jaték elinduldsanak megerésitéséhez. A jaték menete: az ébresztéora elére és hatra forog,
balra és jobbra porog, kérbefordul, és 6sszevissza jar (9. abra).

® @@

Nyomja meg kétszer a ,t’-t (9. abra) Nyomja meg a ,h’-t
A szamok a jaték idétartamat jelzik:
,17: A jaték idétartama 20 masodperc;
,2": A jaték idétartama 40 masodperc;
,3": A jaték idétartama 1 perc;
LA47: A jaték idétartama 1 perc 20 masodperc;
45" A jaték idétartama 1 perc 40 masodperc.
A fenti id6tartamok lejartaval a jatékok automatikusan lealinak. A jaték korabbi ledllitdsahoz nyomja
meg a bikakereket (el6tte semmi mas gombot ne nyomjon meg).
1. Ne tegye az ébresztéorat 1 méternél magasabb helyre, mert 6sszetérhet, ha leesik.
2. Az ébresztéora fapadlon és szényegen egyarant miikddik, de nem javasoljuk hasznalatat vastag
sz6nyegen.
3. Az ébresztéora kb. 30 masodpercig futkarozik, amig pihenbhelyet nem talal maganak.
A hattérvilagitas villog, amikor az ébresztédéra csenget és mozog.
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4. Eléfordulhat, hogy az ébresztééra addig porég, amig szilard targyat nem talal.

5. Az elgurult 6rat tegye vissza az allvanyara, ne hagyja a padion.

6. Ha sotétben szeretné leolvasni az 6rat, nyomja meg barmelyik gombjat; ez harom masodpercre
bekapcsolja a hattérvilagitast.

7. Az elem kezd6dé lemerlilésekor az ébresztési idépont elétt megjelenik és villogni kezd az elem
szimbélum. Ha ezt latja, cserélje ki az elemeket.

Gyakran ismétl6do kérdések

1. Ha nem szélal meg az ébresztéora, ellendrizze a kdvetkezdket: Ellendrizze, hogy az ébresztd
déleléttre (am) vagy délutanra (pm) lett-e beallitva, hogy latszik-e az harang szimbdlum az
ébresztdora kijelz6jén és hogy meg lett-e nyomva az ébreszté gomb vagy még lathaté-e a kijelzén.

2. Ha az ébresztédra kijelz6jén villog az elem szimbélum, a lehetd leghamarabb cserélje ki az
elemeket.

Biztonsagi 6vintézkedések:

F Az dramiités veszélyének csokkentése érdekében ezt a
_l P
VIGYAZT' terméket KIZAROLAG a markaszerviz képvisel6je nyithatja
Apmu,lfégfiﬁwy fel. Hiba esetén huzza ki a termék csatlakozdjat a

konnektorbdl, és kdsse le mas berendezésekrél. Vigyazzon,
hogy ne érje a terméket viz vagy nedvesség.
Karbantartas:

Csak szaraz ronggyal tisztitsa. Tisztité- és suroldszerek hasznalatat mellézze.

Jotallas:

Nem vallalunk jotallast és felelésséget a terméken végzett valtoztatas vagy moédositas vagy a termék
helytelen hasznalata miatt bekovetkezd karokeért.

Altalanos tudnivalék:

Akivitel és a miiszaki jellemz6k elézetes értesités nélkil is médosulhatnak.

Minden log6, terméknév és markanév a tulajdonosanak markaneve vagy bejegyzett markaneve,
azokat ennek tiszteletben tartasaval emlitjiik.

Orizze meg ezt az Gtmutatét és a csomagolast.

Figyelem:

Ezt a terméket ezzel a jeldlésel lattuk el. Azt jelenti, hogy az elhasznalt elektromos és
elektronikus termékeket tilos az altalanos haztartasi hulladékhoz keverni. Begydijtésiket kilén
mmm  begy(jt6 létesitmények végzik.
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1. Paristojen asennus:
Liséa 4xAAA paristoa napojen mukaisesti (kuva 1).

(kuva 1)

2. Ajan saataminen:

Painamalla "t"-painiketta nykyinen aika vilkkuu naytélla. Paina "h"- ja "m”-painikkeita lisataksesi tunteja
ja minuutteja kunnes aika on asetettu oikein. Saataaksesi tunnit ja minuutit nopeasti paina "h’- tai
“m”-painikkeita poistuaksesi kellon asetustilasta, paina sitten "t’-painiketta kunnes naytté lakkaa
valkkymasta. Nayttd valkkyy kolmen sekunnin ajan, kun valo sytytetdan ja kahden sekunnin ajan, kun

valo sammutetaan (kuva 2)

(OB MONO,
snooze

II'IIIII'I T nlnllll T nlnllln

Paina "t’ (kuva 2) Paina "h” ja "'m

3. Heratyksen asettaminen:

Paina "a"-painiketta, kun kellon aika alkaa véalkkya, japaina "h’- ja "'m”-painikkeita saataaksesi tunnit ja
minuutit. Saataéksesi ajan nopeammin paina "h’- tai "m”-painiketta.Poistuaksesi kellon saatétilasta ja
paina "a"-painiketta kunnes naytt6 lakkaa valkkymasta.Naytto valkkyy kolmen sekunnin ajan, kun valo

sytytetdan ja kahden sekunnin ajan, kun valo sammutetaan (kuva 3)

@@(!)"
[

Paina "a (kuva 3) Paina "h” ja "'m
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4. Torkkuajastimen asettaminen:

Paina painiketta "a”. Torkkuajastimen ajan oletusasetus on 1 minuutti. Paina painiketta "m” saataaksesi
torkkua-ajan 0-9 minuutin vélille. Jos 0 minuuttia valitaan, torkkuajastintoiminto ei aktivoidu (kuva 4).
Poistuaksesi torkkuajastintilasta paina "a”-painiketta kunnes kellonaika tulee esiin.

Paina "a"-painiketta jatkuvasti kaksi kertaa  (kuva 4) Paina "m”-painiketta

5. Heratyskellon asettaminen:
Heratyskellon asettaminen: Painaessasi heratyskellon painiketta naytélle ilmestyy halytyskuvake
(kuva 5).

(kuva 5)

6. Avaa pyora:
Avaa pyora: Paina pydrépainiketta, ja kuvake ilmestyy naytolle (kuva 6).

(kuva 6)
Seuraava halytys: torkkuhélytys voidaan asettaa soimaan uudelleen, jos halytysta ei ole kytketty pois
paalta, kello piippaa ja liikkuu.Jos torkkuhalytyksen minuutti on asetettu nollaan kello liikkuu
halytyksen soidessa.Paina "snooze”-painiketta. Naytélle ilmestyy viimeisin torkkuhalytysaika. Sinun
tulee asettaa torkkuhalytysaika ennen kellon liikkumista, heratyskello soi uudelleen sen liikkuessa.

7. Heratyskellon kytkeminen pois paalta:
Paina halytyspainiketta uudelleen kytkedksesi heratyskellon pois paalta, halytyskuvake katoaa
naytolta (kuva 7).

(kuva 7)
Huomautus: Kun hélytys on kytketty pois paalta, se ei liiku.
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8. Pyoran liikkeen kytkeminen pois paalta:
Jos haluat, etté heratyskello halyttaa, mutta et halua kellon liikkuvan, paina pyéréapainiketta uudelleen.
Pydran kuva katoaa naytolta (kuva 8).

(kuva 8)
9. Peli:
Painamalla jatkuvasti "t’-painiketta naytdlle tulee No.1 oletuksena. Painamalla "h”-painiketta voit valita
numeroiden 1 ja 5 valiltd. Paina "t"-painiketta uudelleen tunti tunnin jalkeen (kahdesti) varmistuksena,
etta peli on alkanut. Pelimahdollisuudet: Kello kaantyy eteenpain, taaksepain, pyorahtaa
mydtapaivaan, 360 astetta ja epasaanndllisesti (kuva 9)

® @@

Paina "t” kahdesti (kuva 9) Paina "h”

Numerot iimaisevat pelin keston:

Nro 1. Pelin kesto 20 sekuntia;

Nro 2. Pelin kesto 40 sekuntia;

Nro 3. Pelin kesto 1 minuutti;

Nro 4. Pelin kesto 1 min 20 sek;

Nro 5. Pelin kesto 1 min 40 sek.

Ylla olevat ajat ovat oletusaikoja ja peli loppuu automaattisesti ko. ajan kuluttua. Paina py6raa, jos

haluat lopettaa pelin etuajassa (ala paina muita painikkeita ennen pydéran painamista).

1. Estaaksesi heratyskellon sarkymisen, ala aseta sitéd metria korkeammalle.

2. Heratyskello toimii puulattialla tai matolla, mutta emme suosittele sen kayttamista paksulla matolla.

3. Heratyskello liikkuu eri suuntiin noin 30 sekunnin ajan, kunnes se pysahtyy johonkin paikaan
lepaamaan.Taustavalo vilkkuu heratyskellon soidessa ja liilkkuessa.

4. Joskus heréatyskello pyorii, kunnes se osuu johonkin kovaan esineeseen.

5. Laita heratyskello takaisin yopoydalle, kun olet saanut sen kasiisi, ala jata sita lattialle.

6. Painamalla mita tahansa painiketta voit kdynnistaa taustavalon 3 sekunnin ajaksi tarkistaaksesi
ajan pimeassa.

7. Pariston kuvake ilmestyy naytélle ja vilkkuu halytysajan edessa, kun paristojen virta on alhainen.
Heréatyskelloon tulee talldin vaihtaa uudet paristot.

Usein kysytyt kysymykset

1. Kun heréatyskello ei soi, tarkista seuraava:Tarkista, onko naytélla ilmoitettu heratysajaksi asetettu AM
(aamupaiva) vai PM (iltapaiva) ja onko halytyspainike painettu alas ja nakyyko heratys yha naytolla.

2. Jos heratyskellossa vélkkyy alhaisen virran varoitus, korvaa paristot uusilla mahdollisimman pian.
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Turvallisuuteen liittyvat varoitukset:

Sé&hkoiskun riskin pienentamiseksi, AINOASTAAN
valtuutettu huoltohenkild saa avata tdman laitteen huoltoa

s varten. Jos ongelmia ilmenee, irrota laite verkkovirrasta ja
muista laitteista. Al4 altista laitetta vedelle 8l&ké kosteudelle.

ALA AVAA

Huolto:
Puhdista ainoastaan kuivalla kankaalla. Ala k&yta liuottimia tai hankausaineita.

Takuu:
Takuu ja vastuuvelvollisuus mitatoityvat, jos tuote vaurioituu siihen tehtyjen muutoksien tai sen
vaarinkayton takia.

Yleista:

Muutoksia malliin ja teknisiin ominaisuuksiin voidaan tehda iimoituksetta.

Kaikki logot, merkit ja tuotenimet ovat niiden vastaavien omistajien tuotemerkkeja tai rekisteréityja
tuotemerkkeja ja niité on kasiteltava sellaisina.

Sailyta kayttoohjeet ja pakkaus mybhempaa kayttotarvetta varten.

Huomio:

E Tuote on varustettu talla merkilld. Se merkitsee, ettei kaytettyja sahko- tai elektronisia tuotteita

saa havittaa kotitalousjatteen mukana. Ky tuotteille on olemassa erillinen

mmm kerdysjarjestelma.

SVENSKA

1 Batteriinstallation:
Sétt i 4 x AAA batterier med ratt polaritet (fig. 1)

(fig.1)

2 Stalla in tid:

Tryck "t” knappen for att visa tiden blinkande pa skarmen. Tryck "h” knappen for att 6ka timmar och
minuter tills ratt tid har stallts in. For att snabbt justera timmar och minuter tryck "h” eller "m” knappen
for att Iamna klockans installningslége, tryck darefter "t” knappen tills skarmen slutar blinka. Den
blinkar i tre sekunder nér den téands och tva sekunder nar den slacks (fig. 2)
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Tryck "t’ (fig. 2) Tryck "h” och "m”
3 Alarminstallning:

Tryck "a” knappen, nar tiden bérjar blinka tryck “h” och "m” for att justera timmar och minuter. For att

snabbt justera tiden tryck "h” eller "m” knappen for att Iamna klockans installningslage, tryck

darefter "a” knappen tills skarmen slutar blinka. Den blinkar i tre sekunder nér den ténds och tva
sekunder nar den slacks (fig. 3)

Tryck "a” (fig. 3) Tryck "h” och "m”
4 Instéllning av snooze time:

Tryck "a” knappen. Snooze tiden ar instélld pa 1 minut som standard. Tryck "m” knappen for att variera
snooze tiden till mellan 0-9. Stalls 0 minuter in &r snooze funktionen inte aktiverad (fig. 4).

For att lamna instéliningslaget for snooze tryck "a” knappen tills klockan visas.

Tryck kontinuerligt "a” tva ganger (fig. 4) Tryck "m”
5 Stalla in Alarm klockan:
Stalla in alarm klockan: Tryck alarm klock-knappen, alarmsymbolen visas pa skarmen (fig. 5)

(fig. 5)
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6 Oppna bull wheel:
Oppna bull wheel: Tryck bull wheel-knappen, hjulsymbolen visas pa skarmen (fig. 6)

(fig. 6)
Nésta alarm: snooze kan stéllas in for att ringa igen, om alarmet inte stangs av, borjar klockan ljuda
och ga om snooze minuterna ar instéllda till 0, gar klockan nér klockan ringer.
Tryck "snooze”-knappen. Skarmen visar den senaste snooze tiden. Innan klockan startar, ska snooze
tiden stéllas in, alarmklockan ringer igen néar tiden gar.

7 Stanga av alarm klockan:
Tryck alarm klock-knappen igen, alarmsymbolen pa skarmen forsvinner(fig. 7)

(fig. 7)
Anmarkning: Nar alarmet ar avstangt |6per inte hjulet.
8 Stanga av hjulet:
Om du 6nskar alarmljudet men inte &nskar att det ska fortsatta tryck bull wheel knappen pa nytt. Bull
wheel knappssymbolen forsvinner fran skarmen (fig. 8)

(fig. 8)
9 Spel:
Tryck och hall "t” knappen tva ganger tills displayen visar No. 1 av standard. Genom att tryck "h”
knappen kan du vélja mellan nummer 1 och 5. Tryck "t” knappen pa nytt timma for timma (tva) for att
bekrafta att spelet har borjat. Spelet tacker: alarm klockan roterar framat, bakat, snurrar med och
moturs, roterar 360 grader och oregelbundet. (fig. 9)

® @@

Snooze

Tryck "t” tva ganger (fig. 9) Tryck "h”
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Siffrorna motsvarar spelets varaktighet:

No.1, spel varar 20 sekunder

No.2, spel varar 40 sekunder

No.3, spel varar 1 minut

No.4, spel varar 1 minut 20 sekunder

No.5, spel varar 1 minut 40 sekunder

Tiderna som anges ovan &r standard tider for spelen och stoppar automatiskt efter denna tid. Tryck

bull wheel for att avsluta spelet tidigare (tryck inte nagon annan knapp innan du trycker bull wheel).

1. For att undvika att klockan gar sénder, placera den inte hdgre an en meter.

2. Alarm klockan fungerar pa ett tragolv eller matta, men vi rekommenderar inte en tjock trasmatta.

3. Alarmklockan gar i olika riktningar i 30 sekunder tills den finner en plats att vila. Bakljuset blinkar
nar klockan ringer och rér sig.

4. Ibland snurrar alarmklockan tills den traffar ett fast féremal.

5. Stall tillbaka alarmklockan pa stéllet nar den plockats upp, placera den inte pa golvet.

6. Du kan 6ppna bakgrundsljuset i 3 sekunder for att se tiden vid mérker genom att trycka valfri
knapp.

7. Batterisymbolen visas och blinkar pa skarmen innan alarm tiden nar batteriet .ar néstan tomt.
Alarm klockan behdver nya batterier.

FAQ

1. Néar alarm klockan inte ringer, kontrollera fdljande: Kontrollera om klockan &r instélld pa am eller
pm och om alarm klockans symbol visas pa skarmen och om alarm knappen har tryckts om den
fortfarande syns pa skarmen.

2. Om alarm klockan visar en blinkande low power varning, byt batterierna snarast.

Séakerhetsanvisningar:

For att minska risken for elektriska stotar bor denna produkt
!i VARNING | I ENDAST &ppnas av behoérig tekniker nar service behdvs.

RISK FOR ELSTOT
OPPNA INTE

Dra ut stromkabeln fran eluttaget och koppla ur all annan
utrustning om nagot problem skulle uppsta. Utsatt inte
produkten for vatten eller fukt.

Underhall:
Rengér endast med torr trasa. Anvand inga rengéringsmedel som innehaller 16sningsmedel eller
slipmedel.

Garanti:
Ingen garanti galler vid andringar eller modifieringar av produkten eller fér skador som har uppstatt pa
grund av felaktig anvandning av denna produkt.

Allmént:

Utseende och specifikationer kan komma att andras utan féregaende meddelande.

Alla logotyper och produktnamn &ar varumarken eller registrerade varuméarken som tillhér sina agare
och ar harmed erkdnda som sadana.

Behall bruksanvisningen och forpackningen for eventuellt framtida behov.

Obs!

Produkten ar markt med denna symbol som betyder att anvanda elektriska eller elektroniska
produkter inte far slangas bland vanliga hushallssopor. Det finns sarskilda atervinningssystem
mmm fOr dessa produkter.
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CESKY

1. Instalace baterie:
VloZte 4 baterie AAA se spravnou polaritou (obr. 1).

(obr. 1)

2. Nastaveni €asu:

Po stisknuti tlac¢itka ,t* zacne stavajici ¢as na displeji blikat. Tisknéte tlacitko ,h* a ,m" pro pfidani
hodin a minut, dokud nebude nastaven spravny ¢as. Pro rychlé nastaveni hodin a minut stisknéte
tlacitka ,h“ nebo ,m"“ pro odchod z rezimu nastavovani hodin, poté tisknéte tlacitko ,t*, dokud
neprestane displej blikat. Pfed rozsvicenim blika tfi sekundy a pfed zhasnutim blika dvé sekundy
(obr. 2).

(ORI RONG

II'IIIII'I T nlnllll T nlnllln

Stisknéte ,t* (obr. 2) Stisknéte ,h*“ a ,m*

3. Nastaveni budiku:

Stisknéte tlacitko ,a“, jakmile za¢ne ¢as blikat, tisknéte ,h“ a ,m" pro nastaveni hodin a minut. Pro
rychlej§i nastaveni ¢asu stisknéte tlacitko ,h* nebo ,m*“ pro odchod z rezimu nastavovani hodin a
tisknéte tlacitko ,a“, dokud nepfestane displej blikat. Pfed rozsvicenim blika tfi sekundy a pred
zhasnutim blika dvé sekundy (obr. 3).

@@(!)"
[

Stisknéte ,a“ (obr. 3) Stisknéte ,h*a ,m*
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4. Nastaveni €asu snooze:

Stisknéte tlacitko ,a“. Vychozi nastaveni ¢asu snooze je 1 minuta. Stisknéte tlacitko ,m" pro prepnuti
Gasu snooze na 0-9 minut. Je-li zvoleno 0 minut, funkce snooze neni aktivni (obr. 4).
Pro odchod z rezimu nastaveni snooze tisknéte tlacitko ,a“, dokud se nezobrazi ¢as hodin.

Stisknéte ,a“ dvakrat (obr. 4) Stisknéte ,m“

5. Nastaveni budiku:
Nastaveni budiku: Stisknéte tlacitko budiku, znacka budiku se zobrazi na displeji (obr. 5).

(obr. 5)

6. Zapnuti kolecek:

Zapnuti kolecek: Stisknéte tlacitko loukotového kolecka, znacka kolecka se zobrazi na displeji
(obr. 6).

(obr. 6)

Dal$i zvonéni: snooze Ize nastavit na dal$i zvonéni, neni-li budik vypnuty, hodiny zaénou pipat a
jedou. Jsou-li minuty snooze nastaveny na 0, hodiny za¢nou pfi vyzvanéni ujizdét.

Stisknéte tlagitko ,snooze*. Na displeji se zobrazi posledni ¢as snooze. Cas snooze musite nastavit
predtim, nez se hodiny rozjedou, budik bude po jeho uplynuti zvonit znovu.

7. Vypnuti budiku:
Stisknéte znovu tla¢itko budiku pro vypnuti budiku, znacka budiku na displeji zmizi (obr. 7).

(obr. 7)
Poznamka: Jakmile je budik vypnuty, kolecka se neto¢i.
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8. Vypnuti kolecek:

Chcete-li aby budik zvonil, ale aby neujizdél, stisknéte znovu tlagitko kolecka. Znacka kole¢ka z
displeje zmizi (obr. 8).

9. Hra:

Stisknete-li tladitko ,t“ dvakrat, zobrazi se jako vychozi 1. Stisknuti tlacitka ,h“ vdm poskytne moznost
vybéru Cisel mezi 1 a 5. Stisknéte tlacitko ,t* znovu hodinu za hodinou (dvakrat) pro potvrzeni, Ze hra
zacala. Obsah hry: hodiny s budikem se budou to¢it dopfedu, dozadu, ve sméru hodinovych ruci¢ek a
proti sméru hodinovych rugicek, otacet se o 360 stuprit a nepravidelné (obr. 9).

® @@

sSNooze

Stisknéte ,t* dvakrat (obr. 9) Stisknéte ,h“
Pouzita ¢isla znamenaji dobu trvani hry:
.1, trvani hry 20 sekund;
. 2, trvani hry 40 sekund;
. 3, trvani hry 1 minuta;
C. 4, trvani hry 1 minuta 20 sekund;

C. 5, trvani hry 1 minuta 40 sekund.

O Ox O

Vys$e uvedené ¢asy jsou standardni ¢asy her a hry se po jejich uplynuti automaticky zastavi.

Pro pfed€asné ukonceni hry stisknéte loukotové kolecko (pred je stisknutim nemackejte zadné jiné

tlacitko).

1. Pro zabranéni rozbiti hodin je nepokladejte do vySky vétsi nez jeden metr.

2. Hodiny funguiji na dievéné podlaze nebo na koberci, av§ak nedoporucujeme je pouzivat na tlustém

koberci.

3. Hodiny budou ujizdét riznymi sméry po dobu okolo 30 sekund, dokud se nékde nezastavi.
P¥i zvonéni a pohybu hodin podsviceni blika.

. Ob¢as hodiny rotuji, dokud nenajedou na pevny predmét.

. Polozte hodiny zpét na no¢ni stolek, nepokladejte je na podlahu.

. Stisknutim néjakého tladitka muzete ve tmé spustit podsviceni na dobu 3 sekund.

. Je-li slaba baterie, objevi se na displeji pfed ¢asem budiku znacka baterie a blika. Hodiny vyzaduiji
novou baterii.

~No o s
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Casto kladené dotazy

1. Pokud budik nezvoni, zkontrolujte prosim nasledujici: Zkontrolujte, zda jsou hodiny nastavené na
am nebo pm a zda se na displeji zobrazuje znak budiku, zda bylo stisknuto tlagitko budiku a se
stale zobrazuje na displeji.

2. Pokud blika vystraha slabé baterie, co nejdfive prosim baterii vymérite.

Bezpecnostni opatieni:

< Abyste sniZili riziko Urazu elektrickym Sokem, mél by byt
UNI tento vyrobek otevien POUZE autorizovanym technikem,
ELEKTRICKYM PROUDEM je-li to nezbytné. V pfipadé, Ze dojde k zavade, odpojte

OPPNA INTE

vyrobek ze sité a od jinych zafizeni. Vyrobek nevystavujte
vodé nebo vihkosti.

Udrzba:

K ¢isténi pouzivejte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte Cistici rozpoustédla ani abrazivni prostredky.
Zaruka:

Jakékoli zmény, modifikace nebo poskozeni zafizeni v diisledku nespravného zachazeni se zatizenim
rusi platnost zaruéni smlouvy.

Obecné upozornéni:

Design a specifikace vyrobku mohou byt zménény bez pfedchoziho upozornéni.

V8echna loga a obchodni nazvy jsou registrované obchodni znacky pfislusnych vlastnikl a jsou

chranény zakonem.

Pro budouci pouziti uschovejte tento navod a obal.

Upozornéni:
Tento vyrobek je oznaen timto symbolem. To znamena, Ze se s vyrobkem musi zachazet jako

E s nebezpeénym elektrickym a elektronickym odpadem a nelze jej po skonéeni Zivotnosti
vyhazovat s béznym domacim odpadem. Pro likvidaci téchto vyrobkl existuji zviastni sbérna
stfediska.

ROMANA

1. Instalarea bateriei:
Introduceti 4 baterii AAA respectand insemnele de polaritate (fig. 1).

(fig.1)
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2. Setarea orei:

Dacéa mentineti apasat butonul ,t", ora existentd pe ecran va clipi. Apasati butoanele ,h” si ,m” pentru a
creste valorile pentru ora si minut pana cand timpul este setat corect. Pentru a regla orele si minutele
ntr-un timp foarte scurt, apasati butonul ,h” sau ,m” pentru a parasi regimul de setare a orei, apoi
apasati butonul ,t” pana cand ecranul nu va mai clipi. Va clipi timp de trei secunde iluminat si doua
secunde neiluminat (fig. 2).

Apasati t" (fig. 2) Apasati ,h” si ,m”
3. Setarea ceasului cu alarma:
Apasati butonul ,a”, iar cand ora afigata incepe sa clipeasca, apasati butoanele ,h” si ,m” pentru a
regla orele si minutele. Pentru a regla timpul in mod rapid, apasati butoanele ,h” sau ,m” pentru a

parasi regimul de setare a orei, si apoi apasati butonul ,a” pana cand ecranul nu va mai clipi. Va clipi
timp de trei secunde iluminat si doud secunde neiluminat (fig. 3).

Apasati ,a” (fig. 3) Apasati ,h” si ,m”
4. Setarea alarmei de siguranta:
Apasati butonul ,a”. Setarea standard a alarmei de siguranta este de 1 minut. Apasati butonul ,m”
pentru a modifica intre 0-9 minute timpul alarmei de siguranta. Daca este selectata valoarea 0 minute,
alarma de siguranta este dezactivata (fig. 4).
Pentru a parasi regimul de setare a alarmei de siguranta, apasati butonul ,a” pana cand pe ecran va
aparea ora.

Apasati si mentineti de doua ori apasat butonul ,a”  (fig. 4) Apasati ,m”
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5. Setarea alarmei:
Setarea alarmei: Apasati butonul de setare a alarmei si simbolul alarmei va apéarea pe ecran (fig. 5).

6. Pornirea rotii de antrenare:

Porniti roata de antrenare. Apasati butonul rotii de antrenare si simbolul rotii va aparea pe ecran
(fig. 6).

(fig. 6)

Urmatoarea alarma: alarma de siguranta poate fi setata sa sune din nou, dacé alarma nu este oprita,
ceasul va incepe sa emitad semnale sonore si sa se deplaseze, iar daca alarma de siguranta este
setatd la 0, ceasul va incepe deplasarea cand va porni alarma.

Apasati butonul ,snooze”. Pe ecran va aparea ultima setare a alarmei de siguranta. Este necesara
setarea alarmei de siguranta inainte de punerea in migcare a ceasului, altfel alarma va porni cand
ceasul va incepe deplasarea.

7. Oprirea alarmei:
Apasati din nou butonul alarmei pentru a o opri, iar simbolul alarmei va disparea de pe ecran (fig. 7).

(fig. 7)
Observatie: Odata ce alarma este oprita, ceasul nu se va deplasa.
8. Oprirea rotii de antrenare:
Daca doriti ca ceasul sa functioneze cu alarma sonora, dar fara punerea in migcare a acestuia, apasati
nca o data butonul rotii de antrenare. Simbolul rotii de antrenare de pe ecran va disparea (fig. 8).
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9. Joc:

Apasand si mentinand de doua ori apasat butonul ,t”, va fi afigat Nr. 1 ca valoare standard. Apasand
butonul ,h” veti putea selecta numere de la 1 la 5. Apasati iar butonul ,t” (de doua ori) pentru a
confirma inceperea jocului. Desfasurarea jocului: ceasul cu alarma se va roti inspre inainte, inapoi, in
sensul acelor de ceasornic si in sensul invers acelor de ceasornic, se va roti la 360 de grade sau

® @@

neregulat (fig. 9).
-
=)

Apasati de doua ori ,t” (fig. 9) Apasati ,h”
Numerele folosite reprezinta durata unui joc:
Nr. 1, Durata de joc 20 secunde;
Nr. 2, Durata de joc 40 secunde;
Nr. 3, Durata de joc 1 min;
Nr. 4, Durata de joc 1 minut si 20 secunde;
Nr. 5, Durata de joc 1 minut si 40 secunde.

Intervalele de timp de mai sus sunt valori standard ale jocurilor si se vor opri automat la expirarea

timpilor. Apasati butonul rotii de antrenare pentru oprirea prematura a jocului (nu apasati niciun alt

buton inainte de cel al rotii de antrenare).

1. Pentru a evita spargerea ceasului cu alarma, nu il amplasati la mai mult de un metru inaltime.

2. Ceasul cu alarma functioneaza pe o podea de lemn sau pe o carpeta, dar nu se recomanda
utilizarea acestuia pe un covor gros.

3. Ceasul cu alarma se va deplasa in directii variate timp de 30 de secunde pana cand va gasi o zona
de repaus. Lumina din spatele dispozitivului va clipi pe toata durata deplasarii si alarmei sonore

4. Uneori, ceasul cu alarma se invarte pana la intalnirea cu un obiect solid.

5. Puneti ceasul cu alarma inapoi pe cadrul de pat dupa ce a fost recuperat, nu il puneti pe jos.

6. Actionand oricare dintre butoane, puteti aprinde lumina dispozitivului timp de 3 secunde pentru a
citi ora Tn conditii de intuneric.

7. Simbolul bateriei va aparea pe ecran si va clipi inainte de pornirea alarmei daca nivelul bateriei
este scazut. Ceasul cu alarma necesita baterii noi.

intrebéri frecvente

1. Céand alarma ceasului nu porneste, verificati urmatoarele: Verificati daca ora de activare a alarmei
este setata pentru a.m. sau p.m. si daca simbolul alarmei apare pe ecran, ori daca butonul de
activare a alarmei a fost apasat si daca este inca afisat pe ecran.

2. Daca ceasul cu alarma emite un semnal intermitent de avertizare asupra nivelului scazut al bateriei,
inlocuiti bateriile cat mai curand posibil.

Masuri de siguranta:
Pentru a se reduce pericolul de electrocutare, acest produs

1
ATENTIE! va fi desfacut NUMAI de catre un tehnician avizat, cand este

L b necesara depanarea. Deconectati produsul de la priza de

retea sau alte echipamente in cazul aparitiei unei probleme.
Nu expuneti produsul apei sau umezelii.
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intretinere:
Curatarea trebuie facuta cu o carpa uscata. Nu folositi solventi sau agenti de curatare abrazivi.

Garantie:

Nu oferim nicio garantie si nu ne asumam niciun fel de responsabilitate in cazul schimbarilor sau
modificarilor aduse acestui produs sau in cazul deteriorarii cauzate de utilizarea incorecta a
produsului.

Generalitati:

Designul si specificatiile produsului pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Toate siglele marcilor si denumirile produselor sunt marci comerciale sau marci comerciale
nregistrate ale proprietarilor de drept si prin prezenta sunt recunoscute ca atare.

Pastrati acest manual si ambalajul pentru consultari ulterioare.

Atentie:

Pe acest produs se afla acest marcaj. Acesta semnifica faptul ca produsele electrice si
electronice nu trebuie eliminate odata cu gunoiul menajer. Aceste produse au un sistem
mmm separat de colectare.

EAAHNIKA

1. EyKaTdoTOon UTTaTapiwv:
Eiodyete 4xAAA pmratapieg pe Tn owaoTr TTOAIKSTNTa (€1K.1).

(ek.1)

2. POBuion wpag:

Médovtag 10 TTAAKTPO «t» Ba apxioel va avaBoaBrvel n uTTdpxouca WpPa aTnv 086vn. MéaTe Ta
TAAKTPa «hy» Kal«my yia va QUEAOETE TIG WPEG KAl Ta AETITA WOTTOU va pubuIoTel owaTd n wea. MNa va
puUBUicETE YPriyopa TIG WPES Kal Ta AETTTE, TMIEDTE Ta TTAAKTPA «h» 1) «m» yia va Byeite ammd Tn
Aeimoupyia pUBUIONG TNG WPAG, OTN CUVEXEIT TTIETTE TO TTARKTPO «t» F) WWOTTOU Va OTAUATACE! VO
avaBoorivel n 086vn. Oa avaBooBrioel yia Tpia deUTEPOAETITA OTaV Eival avapuévo Kai yia SUo
SeuTEPOAETTTA GBNOTO (€IK. 2).
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MiéoTe «t» (k. 2) MiéaTe «h» Kar «m»

3. PUBuion agumviong:

MiéaTe 1O TTARKTPO «ax», dTav apXioel va avaBoaBhvel n wpa TETTE Ta TTARKTPA «h» Kal «m» yia va
puBpiceTe TIG WPEG Kal Ta AeTTTA. Na va puBpuiceTe TNV Wpa TTI0 ypriyopa, TECTE To TTARKTPO «h»  «m»
yla va Byeite amd T Aeimoupyia pUBUIONG TNG WPAG Kal TIECTE TO TTARKTPO «a» WOTIOU va apXioel va
avaBooprivel To TEAOG TNG 086vNng. Oa avaBooBraoel yia Tpia deuTepOAETITA dTAV Eival AVOPUEVO Kal YIO
U0 SeutepOAeTTa oBNOTO (€IK. 3).

MéoTte «a» (ek. 3) MiéoTe «h» kai «m»
4. POBpion avaBoAng agutviong:
MéoTe To TANKTPO «ax». H avaBoArn apuTviong eival puBpiopévn atrd TpoetAoyr aT1o 1 AeTrTo. MigoTe
TO TTAAKTPO «M» yia va aAAGEETE TNV avaBoAr) apuTrviong avapeoa oe 0-9 AeTrTd. Av eTTiAexBei 1o 0
AeTITd N Aeitoupyia a@UTTVIONG Sev gival evepyoTroinuévn (€IK. 4).
MNa va Byeite ammd Tn Aeimoupyia TNG pUBHIONG aQUTTIVIONG TTIECTE TO TTAAKTPO «a» f TTEPIPEVETE va
EPPAVIOTEI N WPA.

MiéoTe ouvexdpeva dUo Popég «a»  (eIK. 4) Miéote «m»
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5. PuBpifovtag TNV agutmvion:
PuBpifovtag Tnv a@uTrvion: MiéoTe To TTARKTPO TNG aQUTIVIONG, Ba EUPAVIOTET TO €IKOVIdIO TNG
a@uTIVIong aTnv 086vn (eIK. 5).

6. AvoigTe TOV KIVNTpIO TPOXO:
AvoigTe TOV KIVNTAPIO TPOXO: MIETTE TO TTARKTPO TOU KIVNTAPIOU TPOXOU Kai aTnv 086vn Ba ep@avioTei To
€IKOVidI0 ToU TPOXOU (€IK. 6).

(eIk. 6)
H emépevn aguTvion: n avaBoAl a@uTviong YTTOPEl va pUBHICTET va XTUTTAOEI §avd, av n apuTTvion
Sev atrevepyotroindei, To poAdI Ba apxioel va XTUTTAEN Kal VO TPEXEN AV TO AETTT TNG avaBoAng
aguTviong ival pubpiopévo ato 0, To poAdI Ba apyioel va Tpéxel dTav apXioel va XTUTTGEN TO KOudoUvI.
MéoTe To TANKTPO «snoozex (avaBoArg apuTviong). ZTnv 086vn Ba eppavioTei N TEAEUTAIO WPA
avaBoAng aguTviong. Xpeladetal va pubpioeTe TNV wpa avaBoAig apuUTIVIoNgG TIPIV apxioe! va TPEXE!
TO POAGI, N a@UTTVION Ba apXioel va XTUTTAEI §avd dTav apyioel va TPEXE .

7. ATTEVEPYOTTOIWVTAG TNV AQUTIVION:
MéoTe TAAI TO TTAAKTPO TNG AQUTIVIONG IO VO ATTEVEPYOTTOINTETE TNV apUTIVIaN. To €Ikovidio TG
aguTviong Ba egagpaviaTei amd TNV 0086vn (gIK. 7).

(€. 7)
Mapatripnon: Edoov éxel amevepyoTroinBei n aguTvian, o Tpoxog dev Ba yupilel.
8. ATrevepyoTToinon Tou TPOXouU:
Av BéAeTe va XTUTTAOEI N a@UTTVION aAAG va Pnv apxioel va TpEXEl TTESTE TO TTARKTPO TOU KIVRTHAPIOU
TPOXOU &avd. To €ikovidio Tou Tpoxou Ba eagavioTei amd Tnv 08dvn (eIk. 8).
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9. Nouyvidi:

MéoTe guvexdpeva dUo Qopég To TTARKTPO «t» Kal Ba epgaviaTei To No.1 TG rpoetiAoyng. Mélovtag
10 TAAKTPO «h» Ba oag dwael T SuvaTdTnTa va eTMAECETE avaueoa oTa voupepa 1 kai 5. MiéaTe To
TAAKTPO «t» §ava avd pia wpa (dUo Popég) yia va TTRERAIWOETE OTI To TTaIXVidl €xel Eekivijoel. H
KGAuyn Tou TraiXvIdIoU: To poAdI a@UTIVIONG Ba TTEPIOTPEPETAI TTPOG T EUTTPOG, TTHOW,
aploTepdaTpoPa Kal SegI60TPOPaA, Ba TTEPITTPEPETAI KaTA 360 POIPEG KAl AKAVOVIOTA (EIK. 9).

" @ e — T
@ D g
MiéoTe SU0 PoPEG TO «tn (ek. 9) Miéote «h»

Ta voUpepa TTOU XPNOIUOTTOIOUVTAI AVTITIPOCWTTEUOUV TN SIAPKEIQ TOU TraIXVISIoU:
No 1. Aidpkeia Taixvidiou 20 deuTePOAETTTA;

No 2. Aidpkeia TaixvidioU 40 deuTepOAETTTq;

No 3. Aidpkela TTaixvidiol 1 AeTrTo;

No 4. Aidpkeia TTaixvidiou 1 Aertd 20 SeutepOAETITa;

No 5. Aidpkeia TaixvidioU 1 Aetrto 40 SeutepOAeTTTa.

H mmapatmdvw didpkeia gival n TpeoemAeypevn dIAPKEI TwV TTAIXVISIWY Kal Ba OTaPATAVE auTOUaATA JE
TNV oAokArpwon Tng Sidipkeiag. MiECTE Tov KIVNTAPIO TPOXO YA VA OTAPATACETE T TIAIXVIdIa vwpiTepa
(Mnv MéoeTe AN TIARKTPA TTPIV TIECETE TO TTARKTPO TOU KIVNTHPIOU TPOXOU).

1. Tia va ammo@uyeTe T0 GTTECINO TOU PpoAoyloU a@UTIVIONG, UNV TO TOTTOBETEITE G€ onuEio Mo YnAd
armd éva PETPO.

2. To poAdI pe aguTrvion Aerroupyei o€ EUAIVO TTdTwpa 1) G€ XaAi, aAAG Bev 0ag GUVIOTOUUE Va TO
TOTTOBETATETE OE XOVTPO XOAI.

3. To poAdi pe apuTvion Ba Tpéxel o€ JIGPOPEG KATEUBUVOEIG yia TrepiTTou 30 SEUTEPOAETITA WOTTOU
va Bpei kdTou va atapatroel. To Tiow wg Ba avaBoofrivel 6Tav 1o poAdI Ye apUTTVION Ba XTUTTAEI
Kol Ba TpEXEL.

4. Mepikég QopEG TO POASI PE a@UTIVIOT B TIEPICTPEPETAI LWOTIOU VA XTUTTAOEI O€ KATTOI0 OTaBEpd
onueio.

5. TotmoBeTAOTE TO POASI APUTIVIONG TTHIOW OTO KOPOBiVO GTaV TO AVOKTACETE. MnVv TO TOTTOBETAOETE
OTO TIATWHA.

6. Mmopeite va avayeTe To oW Pwg yia 3 SEUTEPOAETTTA yia va SETe TNV WPa 0TO OKOTAd! TTIEfOVTaG
OTTOIOBATIOTE TTARKTPO.

7. To eixovidio Tng pTrarapiag Ba epgavioTei kal 6a avaBooBrvel oTnv 086vN TIPIV TNV WPA TNG
a@UTIVIoNG 61av N pTratapia gival xapnAr. To poAd! e apUTIvIon XPEIGeTal KaIVOUPIEG PTTOTOPIES.

Tuxvég Epwtioeig

1. Av 10 pOAGI pe a@UTIVION BEV XTUTTAEI, TTAPAKAAW EAEYETE Ta TTapOKATW: EAEYETE av N Wpa
a@UTIVIONG €ival pUBUICPEVN IO TTH A JJ Kal av eupavieTal aTnv 08évn To €IKOVidIo TG agUTIVIONG
Kol av T TTARKTPO a@UTIVIONG €xel TTaTnBEi kal av ePgavideTal akdua atnv 08évn.

2. Av 10 poAdI pe a@UTIVION ePPavidel Eva TTPOEISOTTOINTIKG EIKOVIDIO XaUNANG pTTaTapiag TTou
avaBoaBrvel, TTAPOKAAW QVTIKATAOTATTE TIG UTTATAPIEG TO CUVTOUGTEPO duvaTo.

46



0Odnyieg ao@alsgiag:
MNa va HEIWoEeTe Tov Kivduvo NAeKTPoTTANEiag, To TTPoidv autd
Ba pémel va avoixBei MONO atré e£ouciodoTnuévo TEXVIKO
KINAYNOR HARKTPOAHEIAZ 6Tav aTaITEiTal GUVTAENGN (TEPRIC). ATIOOUVSEGTE TO TIPOIGY

atmd Tnv Tpida Kal GAAO £EOTTAIONG av TTAPOUCIACTEI
TPOBANUA. Mnv ekBETETE TO TTPOIGV O€E VEPS R UypaTia.

MHN ANOITETE

Zuvtipnon:

KaBapioTte pévo pe éva oteyvo mravi. Mn xpnoipotrolgite SIGAUTEG 1) AEIQVTIKG.

Eyyunon:

Oudepia eyyunon A uBlvn dev gival aTTodEKTH O€ TTEPITITWON GAAAYHG f HETATPOTING TOU TTPOIOVTOG 1)
BAGBNG TTOU TTPOKANBNKE Adyw £0QaAPEVNG XPAONG TOU TTPOIGVTOG.

Fevika:

To oX£DI0 Kal Ta XaPaAKTNPIOTIKE pTTopolv va aAAG§ouv Xwpig kapia Trpogidotroinon.

‘OAa 1o AoydTUTIO, O ETTWVUUIEG KAI OI OVOPACTIEG TIPOIOVTWY Eival EUTTOPIKG GApaTa fi orjparta
KATATEBEVTA TWV AVTIOTOIXWY KATOXWYV Kal Sia Tou TTapdvTog avayvwpidovTal wg TéToia.

DuAGgTE TO TTAPOV EYXEIPIIO KAI TN CUTKEUOTIA YIa HEAAOVTIKH avagopd.

Mpoooxn:

UETOXEIPIOUEVEG NAEKTPIKEG KAl NAEKTPOVIKEG OUOKEUEG DEV TIPETTEI VA AVAUEIYVUOVTAl PE Ta
[r— KOIVA OIKIaKG aTToppippata. YTapxel §exwplioTéd oUoTnUa GUAOYAG YIa QUTE Ta QVTIKEIJEVA.

1. Indsatning af batterier:
Indsaet 4 x AAA-batterier med den rette polaritet (bil. 1).

E To OUYKEKPIPEVO TTPOIOV EXEl ETTIONUAVOET pE auTd To oUPBoAo. AuTd onyaivel 6T ol

(bil. 1)

2. Indstilling af uret:

Nar du trykker pa "t’-knappen vil den eksisterende tid blinke pa skaermen. Tryk pa "h’- og "'m”-knappen
for at @endre timer og minutter, indtil tiden er indstillet korrekt. For at hurtigt indstille timer og minutter,
tryk pa "h”- eller "m”-knappen for at forlade urindstillingsfunktionen, tryk derefter pa "t"-knappen, indtil
skaermen ikke lzengere blinker. Den vil blinke i tre sekunder, hvis den er taendt, og to sekunder, hvis
den ikke er teendt (bil. 2).
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Tryk pa "t"-knappen (bil. 2) Tryk pa "h”’- og "m”-knappen
3. Indstilling af alarm:

Tryk pa "a”-knappen, og nar klokken begynder at blinke, tryk pa "h” og "m” for at indstille timer og
minutter. For at indstilles tiden hurtigere, tryk pa "h”- eller "m”-knappen for at forlade

urindstillingsfunktionen, og tryk pa "a”-knappen, til skaermen ikke lzengere blinker. Den vil blinke i tre
sekunder hvis den er taendt, og to sekunder hvis den ikke er teendt (bil. 3).

Tryk pa "a”-knappen (bil. 3) Tryk pa "h”- og "m”-knapperne
4. Indstilling af snooze:

Tryk pa "a”-knappen. Snooze-tiden er sat til 1 minut som standardindstilling. Tryk pa “m”-knappen for
at @ndre snooze-tiden til mellem 0-9 minutter. Hvis der vaelges 0 minutter, vil snooze-funktionen ikke
vaere aktiveret (bil. 4).

For at forlade snooze-funktionen, tryk pa "a”-knappen, indtil klokken vises pa skeermen.

Tryk pa "a”-knappen og hold den inde, to gange. (bil. 4) Tryk pa "m”-knappen.
5. Indstilling af alarmen:
Indstilling af alarmen: Tryk pa alarm-knappen, alarm-ikonet vil vises pa skaermen (bil. 5).
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6. Abning af drivhjulet:
Abning af drivhjulet: Tryk pa drivhjulsknappen, hjul-ikonet bliver vist pa skaermen (bil. 6).

(bil. 6)
Den naeste alarm: Snooze kan indstilles til at ringe igen, hvis alarmen ikke er slukket, vil uret begynde
at bippe og kere. Hvis snooze-tiden er sat til 0, vil uret kere, nar alarmen gar i gang.
Tryk pa "snooze”-knappen. Den sidste snooze-tid vil vises pa skeermen. Du skal indstille snooze-tid
inden uret kerer, alarmen vil ringe igen nar uret kerer.

7. Slukning af alarmen:
Tryk pa alarm-knappen for at slukke for alarmen, alarm-ikonet pa skaermen vil forsvinde (bil. 7).

(bil. 7)
Bemaerkning: Nar alarmen er slukket vil hjulet ikke kere.
8. Slukning af hjulet:

Hvis du gerne vil have alarm-lyden, men ikke vil have uret til at kere, tryk pa drivhjulsknappen igen.
Hjul-ikonet vil forsvinde fra skaermen (bil. 8).

9. Spil:

Ved at holde "t"-knappen inde to gange vil skeermen vise Nr. 1 af standardindstillingerne. Ved at trykke
pa "h”-knappen far du valget mellem 1 til 5. Tryk pa "t"-knappen igen (to gange) for at bekreefte at
spillet er startet. Spilgennemgang: Vaekkeuret vil rotere fremad, bagud, dreje med og mod uret, rotere
360 grader og uregelmeaessigt (bil. 9).

® @@

snooze

Tryk pa "t"-knappen to gange. (bil. 9). Tryk pa "h”-knappen
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Tallene repraesenterer varigheden af spillet:

Nr. 1, varighed 20 sekunder;

Nr. 2, varighed 40 sekunder;

Nr. 3, varighed 1 minut;

Nr. 4, varighed 1 minut og 20 sekunder;

Nr. 5, varighed 1 minut og 40 sekunder.

Tiderne ovenfor er standardtider af spillene, og de vil automatisk stoppe efter tiden er udlgbet. Tryk pa

drivhjulet for at afslutte spillet for tid (tryk ikke pa andre knapper for du har trykket pa drivhjulet).

1. For at undga at vaekkeuret gar i stykker, placer det hgjst en meter over gulvhgjde.

2. Vaekkeuret fungerer pa et treegulv eller gulvteeppe, men vi anbefaler ikke at anvende det pa et tykt
taeppe.

3. Vaekkeuret vil kgre i forskellige retninger i circa 30 sekunder, indtil det finder et hvilested.
Baggrundslyset vil blinke nar vaekkeuret ringer og bevaeger sig.

4. Nogen gange vil vaekkeuret dreje, indtil det rammer en solid genstand.

5. Seet vaekkeuret tilbage pa sengebordet nar du har hentet det, placer det ikke pa gulvet.

6. Du kan teende baggrundslyset i 3 sekunder, for at se klokken i merke, ved at trykke pa en vilkarlig
knap.

7. Batteri-ikonet vil vises og blinke pa skaermen for alarmen gar i gang, nar batteriniveauet er lavt.
Veekkeuret skal have nye batterier.

Ofte stillede spargsmal

1. Nar alarmen ikke ringer, tiek venligst felgende: Kontroller om alarmen er sat til am eller pm og om
alarm-ikonet vises pa skeermen. Kontroller om der er trykket pa alarm-knappen og om alarm-ikonet
stadig vises pa skeermen.

2. Hvis veekkeuret blinker med en advarsel om lav batteristyrke, skift venligst batterierne sa hurtigt
som muligt.

Sikkerhedsforholdsregler:

For at nedszette risikoen for elektrisk sted, ma dette produkt,
!i FORSIGTIG: | . f.eks. nar der kraeves service, KUN abnes af en autoriseret

RISIKO FOR ELEKTRISK STOD
ABN IKKE

tekniker. Frakobl produktet stikkontakten og andet udstyr, hvis
der opstar et problem. Udseet ikke produktet for vand eller fugt.

Vedligeholdelse:
Renger kun med en ter klud. Brug ikke oplgsningsmidler eller slibende renggringsmidler.

Garanti:
Ingen garanti og ikke noget ansvar kan patages for sendringer af produktet eller for skade pa grund af
forkert brug af dette produkt.

Generelt:

Design og specifikationer kan sendres uden varsel.

Alle bomaerker og produktnavne er varemzerker eller registrerede varemaerker tilhgrende deres
respektive ejere og anses herved som sadan.

Gem brugervejledningen og emballagen til senere brug.

Bemaerk:

Dette produkt er maerket med dette symbol. Det betyder, at brugt elektrisk og elektronisk udstyr
ikke ma bortskaffes sammen med almindeligt husholdningsaffald. Der findes seerlige
mmm indsamlingssystemer for disse produkter.
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1. Batterimontering:
Plasser 4xAAA batterier med korrekt polaritet (bilde 1).

(bilde 1)

2. Still tiden:

Trykk pa "t"-knappen slik at det eksisterende tidspunktet blinker pa skjermen. Trykk pa "h"- og "m”-
knappen for & gke timer og minutter inntil tiden er stilt inn korrekt. For & stille inn minutter og timer
raskt ma du trykke pa "h’- eller "m”-knappene for & forlate setup-modus, trykk sa pa "t"-knappen til
skjermen slutter & blinke. Den vil blinke i tre sekunder nar den lyser og i to sekunder nar den ikke lyser
(bilde 2).

(ORI RONG

II'IIIII'I T nlnllll T nlnllln

Trykk pa "t’ (bilde 2) Trykk pa "h” og "m”
3. Still alarmklokken:
Trykk pa "a"-knappen nar klokkeslettet begynner & blinke og trykk pa "h” og "m” for & justere timer og

minutter. For a justere tiden raskere ma du trykke pa "h’- eller "m”-knappene for a forlate klokkens
setup-modus, og trykk sa pa "a’-knappen til skjermen slutter & blinke. Den vil blinke i tre sekunder nar

den lyser og i to sekunder fram til (bilde 3).

@@(!)"
[

Trykk pa "a” (bilde 3) Trykk pa *h” og "m”
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4. Snooze tidsinnstilling:

Trykk pa "a”-knappen. Snooze-tiden er satt til 1 minutt ved standard. Trykk pa "m”-knappen for & endre
snooze-tiden fra 0-9 minutter. Dersom du velger 0 minutter vil ikke snooze-funksjonen aktiveres

(bilde 4).

For & g ut av angitt snooze-modus ma du trykke pa

a”-knappen til klokketiden viser seg.

Trykk pa "a” to ganger etter hverandre (bilde 4) Trykk pa "'m

5. A stille alarmklokken:
A stille alarmklokken: Trykk pa alarmklokke-knappen slik at alarmtegnet vises pa skjermen (bilde 5).

(bilde 5)

6. Apne drivhjulet:
Apne drivhjulet: Trykk pa drivhjul-knappen slik at alarmtegnet vises pa skjermen (bilde 6).

(bilde 6)
Neste alarm: snooze kan angis til & ringe igjen. Hvis alarmen ikke er slatt av vil klokken pipe og
dersom snooze-minutter er satt til 0 vil klokken pipe nar den ringer.
Trykk pa "snooze™-knappen. Skjermen vil vise siste snooze-tid. Du ma angi snooze-tid for kokken
kjerer, alarmklokken vil ringe igjen nar den kjgrer avsted.

7. A skru av alarmklokken:

For & skru av alarmklokken ma du trykke pa alarmknappen slik at alarmtegnet pa skjermen forsvinner
(bilde 7).

(bilde 7)
Merknad: Hjulet vil ikke kjgre nar alarmen er slatt av.
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8. A skru av hjulet:

Hvis du gnsker at alarmklokken skal lyde men ikke kjere avsted ma du trykke pa drivhjulet igjen. Hjulet
vil forsvinne fra skjermen (bilde 8).

(bilde 8)

9. Spill:

Ved a trykke pa "t’-knappen to ganger etter hverandre vil No.1 vises seg ved standard. Ved a trykke
pa "h”-knappen vil du kunne velge et nummer mellom 1 og 5. Trykk pa "t’-knappen igjen, time etter
time (to ganger) for & bekrefte at spillet har startet. Spilldekselet: alarmklokken vil rotere framover,
bakover, rotere med og mot klokke, rotere 360 grader og uregelmessig (bilde 9).

® @@ E
Tl
Trykk pa "t” to ganger (bilde 9) Trykk pa "h”

Tallene som brukes representerer spillets varighet:

No.1, spillets varighet 20 sekunder;

No.2, spillets varighet 40 sekunder;

No.3, spillets varighet 1 minutt;

No.4, spillets varighet 1 minutt 20 sekunder;

No.5, spillets varighet 1 minutt 40 sekunder.

Tidene ovenfor vider spillets standardtid og det vil stoppe automatisk etter den tiden. Trykk pa

drivhjulet for & avslutte spillet tidlig (ikke trykk pa noen andre knapper fgr du trykker pa drivhjulet).

1. Ikke plasser alarmklokken pa mer enn én meters hgyde for & unnga at den blir gdelagt.

2. Alarmklokken fungerer pa tregulv eller teppe, men vi anbefaler at du bruker den pa et tykt teppe.

3. Alarmklokken vil kjgre i ulike retninger i omtrent 30 sekunder, til den finner et sted den kan hvile.
Bakgrunnslyset vil blinke nar alarmklokken ringer og beveger seg.

4. Noen ganger vil alarmklokken spinne til den kjerer pa en sold gjenstand.

5. Plasser alarmen pa nattbordet nar den hentes, ikke plasser den pa bakken.

6. DU kan starte bakgrunnsbelysning i 3 for a kunne se tiden i merket ved & trykke pa en knapp.

7. Batteritegnet vil vise seg og blinke pa skjermen for alarmtiden, nar batterinivaet er lavt.
Alarmklokken trenger nye batterier.

Vanlig spersmal

1. Kontroller falgende nar alarmkokken ikke ringer: Kontroller om alarmklokken er stilt inn pa am eller
pm og om alarmklokketegnet vises pa alarmklokkeskjermen, og om alarmknappen har blitt trykket
pa og om den fortsatt viser seg pa skjermen.
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2. Dersom alarmklokken har en blinkende advarsel om lavt stremniva ma du erstatte batteriene sa
raskt som mulig.

Sikkerhetsforholdsregler:

m For & redusere faren for stremstet, skal dette produktet
BARE apnes av en autorisert tekniker nar vedlikehold er

T i nedvendig. Koble produktet fra stremmen og annet utstyr

dersom et problem oppstar. lkke utsett produktet for vann
eller fuktighet.

Vedlikehold:
Rens bare med en tarr klut. Ikke bruk rensemidler eller skuremidler.

Garanti:
Ingen garanti eller erstatningsansvar aksepteres ved endringer og modifiseringer av produktet eller
skade forarsaket av uriktig bruk av dette produktet.

Generelt:

Utforming og spesifikasjoner kan endres uten forhandsvarsel.

Alle logoer, merker og produktnavn er varemerker eller registrerte varemerker til de respektive eierne,
og skal behandles som dette.

Behold denne veiledningen og innpakningen for fremtidig referanse.

Forsiktig:

Dette produktet er markert med dette symbolet. Det betyr at brukte elektriske og elektroniske
produkter ikke ma blandes med vanlig husholdningsavfall. Det finnes egne innsamlingssystem
mmm for slike produkter.
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